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,PYTHA 3D CAD“ yra viena is pirmaujanciy 3D CAD
sistemuy.

SD-CAD %

BPYTHRAA

PYTHA privalumai: Planavimui, pristatymui ir gamybai
2D ir 3D konstrukcija vienoje sistemoje

*Paprasta ir intuityvu, o tai reiskia greitg mokymasi
*Integruotos dalys

*Aukstos kokybés dizaino pristatymas

*Greiti techniniai bréziniai

*Asociatyvus skyriai

*Pjuklo optimizavimas ir jdéjimas

Duomeny sasaja ir sklandi integracija su CNC staklémis
*Plati daliy biblioteka (jungiamosios detalés, profiliai...)
*Vieno langelio integruotas sprendimas

*Pagaminta vokisku tikslumu




PYTHA dirbtuviy ir CAM s3gsaja

Naudodama patentuotg PY THA technologijg, PYTHA ap-cap.
,~Workshop“ automatiSkai sukuria baldy gamybos metodus B PYTHA ﬂ“‘\{é
(kaisCiai, varztai, ekscentriniai kaiScCiai ir kt.). Briauny
laminavimas, frezavimo trajektorijos ir kitos gamybos uzduotys
gali bati tiesiogiai priskirtos 3D modeliui. Tada Siuos duomenis
galima lengvai perkelti | CAM postprocesoriy.

Planavimui, pristatymui ir gamybai

«Automatinis grezimy generavimas pagal tipg
Integruotas jstriziniy pjaviy ir jungCiy sujungimas
*Briauny laminavimo priskyrimas

Individualus grezimy apibrézimas

Detaliy ir briauny frezavimas

*Pjovimas

*|Sdéstymo (nestingo) ir detaliy optimizavimas
*Medienos rieviy kryptis

EtikeCiy braizymas/spausdinimas

*CNC jungtis

,PYTHA" programa yra paprasta naudoti ir padidina
produktyvuma.
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Konstruojame medine pjaustymo lentele.
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Skerspjuvio konstravimas

B Aukstis 300+150
B Plotis 75+75+75
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1. Skerspjuvio konstravimas

Grafika/mygtukas

Sritys — Daugiakampis (Polygon)
Pradzios tasko pasirinkimas (kairys pelés mygtukas)

Perkelkite pele — nespausdami klaviso — ta kryptimi, kuria norime sukurti pirmajj

daugiakampio krasta. Krasto ilg| galima nustatyti renkant, jvedant ilgj arba

kkoordinates. Rekomenduojamas labiausial paplites budas - ilgio jvedimas:
Isitikinkite, kad jvestis yra dialogo lange ,Daugiakampis” yra skaiciy lauke , L"(-
skaiCial pazymeti melynai).

Perkelkite pele vertikaliai aukstyn nuo pradzios tasko ir jveskite ,300"— Enter
Perkelkite pele horizontaliai | deSine, kad naujos briaunos perziura buty statmena
ankstesniam krastui. |sitikinkite, kad kampinis tinklelis baty aktyvus — , 75— Enter
Vertikaliai aukstyn — ,150“— Enter
Horizontaliai | deSine — , 75" — Enter
Vertikaliai zemyn — ,150"— Enter

Horizontaliai | deSine — ,'75"— Enter EEEEEEE
Vertikaliai zemyn — ,300“— Enter e ininlnInials
Perkelkite pele | pradzios tadka ir pasirinkité J'"Kaftiuoju pelés klavisu.



2. Kampuy apvalinimas

« Pavirsiaus jrankiai L - Apvalinimas 2D

« Laikydami nuspaude kairjj] peles mygtuka, nubrezkite
remelj, apimant] visus kampinius taskus, kurie turety
buti suapvalinti tokiu paciu spinduliu. (Brezinyje

audonalinia) —
« Patvirtinkite pasirinkima viduriniu peles mygtuku.
« Dialogo lange ,Apvalus”. Spindulys = ,20" |,
Segmentai = 9% — Dialogo mygtukas ,OK".
« Pavirsiaus jrankiai ;’§(~—>Apvalinimas 2D
« Patvirtinkite likusius du kampinius taskus —
« Dialogas: Spindulys = — ,37,5"— ,OK" mygtukas
« Grafikos skydelis - mygtukas | o |
Pjaustymo lentelés skerspjuvis sukonstruotas. Kaip -

matyti iS aksonometrijos, tai yra 2D pavirsius. Dabar tai
turi buti konvertuota | 3D komponenta.



3a. 2D tampa 35D

Komponenty meniu €g — Profilis

Kadangi projekte yra tik viena sritis, dialogo

langas atsidaro is karto. Atidaromas ,profilio

tekstas" ir rodoma perzitra pagal esamus

dialogo nustatymus. |prastas skerspjlvio R
pasirinkimas nebéra butinas. Linge, Winke

Dialogo lange pasirinkite profilio tipg = fusiveindr [
”Suapvallintas“ | ”gis = ”20" | Spindqus u - [J symmetrisch unten-oben
,15" | Spindulys o0 = ,2" | Segmentai u, o = . ;
abu ”9" Segmente u, 0 l:,ii: g 3
Patikrinkite, ar komponento perzitra atrodo Form u, o ® 02 ®10
taip, kaip norite, ir iSeikite i$ dialogo lango S L N
mygtuku ”OK“_ Basishohe i

|

|I EEEEER

EEEEEER

EEEEEER

EEEEEERE

EEEEEER



3b ZD tampa 3D patarimas

B Atidare dialogo langa ,Profilis, priartinkite ] )
. prle |eﬂtOS kraéto II’ 2a|5k|te suU "Splndulys u1 ;.an"c‘i?iiLtlérQuerschnittz8 g‘igiﬁgrQuersclmitt ;5> ;fv%iiltjérQuerSChmﬂ
o“ir ,Segmentai u, o“ reikSmeémis. To sk

Segmente
B pavyzdzius galite pamatyti toliau
pateiktoje grafinégje skiltyje, kuriy J )
kiekvienos reiksmes ilgis yra , llgis” 20.

Inmnn
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Radius Querschnitt = 10 Radius Querschnitt =10 Radius Querschnitt =5
0 07 o 8 i Zweiter £ Zweiter =10 Zweiter =1
Ta I p pat ISba ndyklter kas N Utl N ka; ka I Segmente =4 Segmente =4 Segmente =5

pakeiCiate ,Shape u, 0" nustatyma.

Spindulio skerspjuvis — Radius Querschitt
Antras — Zweiter
Segmentai - Segmente



4. Skyles konstrukcija

« Grafika/mygtukas XY,

« Komponenty meniu $g Cilindras

» Dialogo lange ,Atskaitos taskas, aSies padétis”
pasirinkite , Atskaitos taskas = centras” ir
paspauskite mygtukg ,Lygiagreti Z".

« Bazinio tasko uzklausa: pasirinkite rankenos
uzapvalinimo virsune.

Patarimas: pries nustatydami atskaitos taska,

priartekite prie virstineés, jsitikindami, kad pasiekéte

tolimiausig taska d

« Uzklausa: aukstis ir spindulys: ,50,4"

Démesio: aukstis parenkamas 50 didesnis uz

lentelés storj, kad cilindras is jo iSsikisty is abiejy

pusiy (= svarbu loginei operacijai)




5. Skyles padeties nustatymas

Jrankiy meniu &, — Pasirinkti

 Vertikalus meniu — Paskutinis kiekis — Patvirtinti

pasirinkimag
= vidurinis pelés mygtukas

o Atstumas — ,0,-37,5" - ENTER



6. Skyles grezimas

Grafika — mygtukas [ Ac |

Démesio! Patikrinkite, ar cilindras prasiskverbia j lentele!
Jrankiy meniu1 %\ — Loginis

Mygtukas vertikaliame meniu: Skirtumas

PYTHA klausia apie korpusg — Pasirinkite pjaustymo lentg
PYTHA klausia apie komponentus, kuriuos reikia pasalinti —
pasirinkite cilindrg

Patvirtinti pasirinkimg = vidurinis pelés mygtukas



7. Skyliy krasty suapvalinimas

e |rankiy meniu1 ";{ — Apvalinimas

« Vertikaliajame meniu patikrinkite, ar jjungta funkcija ,Edge pull® (,Edge pull+* vietoje ,Edge —).
« Pasirinkite anksCiau sukurtos iSdrozos krastg (= apskritimg).

« Patvirtinti pasirinkimg = vidurinis pelés mygtukas

« Dialogo lange “Apvalus”™. Spindulys = 3/ Segmentai = 4

Pakartokite veiksmus kitame lentelés gale.




KITAS DIZAINAS

Dar karta projektuokime
pjaustymo lentelg, bet jau
truput) kitokia: tegul ji turi

ISdrozg visu lenteles kontaru.




1a. Isdrozos konturo sukurimas

 Grafika — mygtukas | = | — Matote ankscCiau sukurtg

» Plotas rodomas kaip linija.

« ,Edge meniu“ /~ — Polyline®

* Pradinis taskas parenkamas kairiajame linijos gale (= skerspjuvio plotas iS Sono).

» Teskite kaip anksCiau su daugiakampiu su Siomis reikSmémis:

= Horizontaliai | kaire — ,2° — ENTER | I

B - Vertikaliai aukstyn — ,20" — ENTER

m Horizontaliai j deSine — ,10° — ENTER
- Vertikaliai zemyn ,2° — ENTER

- Horizontaliai j deSine — ,6“ — ENTER

- Vertikaliai auksStyn — ,2“ — ENTER

- Horizontaliai j deSine —,2“ — ENTER —

Desinysis pelés mygtukas




1. ISdrozos konturo sukurimas

B Grafika —» mygtukas | #c
O Jrankiy meniu1 g{ — Pasirinkti

B Interaktyviai iSdéstykite krastus, kaip parodyta
paveikslélyje. Pateiktas krasto kilpos
atitraukimas ir suapvalinti krastai




2. Apvalus kampal

Krasto jrankiai '_§<~ — Apvalinimas
Apvalus kontlro kampai. Procedura
yra identiSka anksciau iSmoktam
,2Round 2D" pavirSiaus jrankiui.

v

Kontlras po suapvalinimo



5. Sukurkite moduliuotg profilj

Komponenty meniu {g — Profilis —» PavirSius — Pasirinkite pagrindinj pavirsiy —
Patvirtinti pasirinkimg = vidurinis pelés mygtukas

Atsidaro dialogo langas ,Profilio turinys®.

Dialogo lange pasirinkite profilio tipg = "Moduliuotas", tada funkcijg ,Priedas, atsizvelgiant
j profilio krastg"

Pasirinkite ankscCiau sukurtg polilinijg.

Naudokite parinkCiy jungiklius, kad iSlygiuotumeéte krasto traukg. ISbandykite: ,Apversti
horizontaliai® ir ,Keisti as|” = aktyvus, o ,Apversti vertikaliai® ir ,Keisti puslapj“ neaktyvus.
Jel tai neduoda naudingos perzilros, iSbandykite kitus derinius.

|Seikite iS dialogo lango paspausdami ,,OK".



Informacija

PYTHA generuoja segmentus visur, kur projekte atsiranda kreives,
t. y. kuriant komponentus, apvallnant pavirSius ar krastus. Norimas
apvalinimas apytiksliai apskaiCiuojamas naudojant plokscius
pavirsius arba tiesias briaunas. Kuo smulkesne segmentacija, t. y.
pavirsiy arba briauny skaiCius pasirenkamas didesnis, tuo tiksliau
geometrija atitinka kreive arba apskritima.

Taciau reikia atsizvelgti j tai, kad smulkesnis segmentavimas taip
pat sukuria daugiau tasky, krastq ir pavirsSiy, todel tokiems
objektams reikia daugiau vietos saugykloje ir, svarbiausia, daugiau
skaiCiavimo pajégumy!

IS esmeés galima sakyti: kuo daugiau briauny sukuriama, tuo
didesni yra failai ir tuo ilgesnis skaiCiavimo laikas, tiek vaizdo
struktdroje, tiek vizualizacijoje. Jei to nepaisysite, tai gali kainuoti
daug laiko ir nervy, kai kalbama apie dideles konstrukcijas.

Kur PYTHA kuria segmentus, vartotojas gali nurodyti skaiciy. Jei
jvestis neatliekama, PYTHA naudoja isankstinj nustatyma, kur;j
galite visam laikui pakeisti iSskleidziamajame meniu ,Aplinka“.

Planavimui,

SD-CAD

BPYTHAHR

pristatymui ir gamybai




Sekmes darbel

H Erasmus+

yErasmus +“ asmeny mobilumas mokymosi tikslais projektas Nr.2024-1-LT01-KA121-VET-000225712
Darbo stebéjimo vizitas: Susipazinti su CAD programinés jrangos taikymu gamybos planavime, siekiant
geriau suprasti skaitmeniniy jrankiy naudojima tiksliam projektavimui ir gamybai.

Pargnge: Violeta ASmontiené, Ruta Markeviciené
2025 m.

“\ Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Sis karrinys atspindi tik autoriaus nu'omo_ng, todeél Nacionaliné
agentura ir Europos Komisija negali buti laikomos atsakingomis uz jame pateiktg informacijas.
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